                      BASES DEL XII CAMPEONATO ABSOLUTO DE EUSKADI 2.004

                (PORTUGALETE DEL 13 AL 18-04-04)

01. El Torneo se disputará por el sistema suizo a 7 rondas, entre los días 13 y  18 de Abril del 2004.

02. Las partidas se desarrollarán en el “Hotel Puente Colgante” de Portugalete.

03. Se empleará por programa informatico para realizar los emparejamientos.

04. El horario de las sesiones de juego será el siguiente:

Martes      Dia 13-04-04: (1ª ronda) de 16:00 h. en adelante.

Miercoles Dia 14-04-04: (2ª ronda) de 09:30 h.

Miercoles Dia 14-04-04: (3ª ronda) de 17:00 h.

Jueves      Dia 15-04-04: (4ª ronda) de 16:00 h.

Viernes     Dia 16-04-04: (5ª ronda) de 16:00 h. .



Sabado     Dia 17-04-04: (6ª ronda) de 16:00 h.



Domingo Dia 18-04-04: (7ª ronda) de 09:00 h.

05. Todas la jugadas se realizaran en 90 minutos, con 30 segundos adicionales por jugada.

06. Los relojes se pondrán en marcha a la hora indicada para el comienzo de cada sesión, dándose por perdida la partida a todo jugador que comparezca ante el tablero una hora después de la señalada para el inicio de cada ronda.

07. La incomparecencia no justificada de un jugador en la primera ronda causara su automática eliminación del Torneo, en rondas sucesivas causara su eliminación con dos incomparecencias no justificadas.

08. No se permitirán análisis en la sala de juego, pudiéndose realizar en un local acondicionado para tal fin una vez finalizada la sesión de juego. Para tal efecto queda destinada la sala de análisis, a donde no podrán trasladarse  ni los juegos ni los relojes destinados a la competición.

09. Se recomienda a los participantes la notificación a algún árbitro cuando, por razón justificada, abandonen la sala de juego en el transcurso de sus partidas. Queda prohibido a los jugadores el acceso a la sala de análisis mientras sus partidas estén en juego.

010. Los emparejamientos de la primera ronda se harán públicos en el acto de apertura del Torneo. En las rondas siguientes se darán a conocer con suficiente antelación.

011. Si un jugador tiene menos de 2 minutos en su reloj, puede reclamar unas tablas antes de que su bandera caiga. Debe parar los relojes y llamar al árbitro.

a) Si el árbitro está convencido de que el oponente no se está esforzando para ganar la partida de un modo normal, o que no es posible ganar de un  modo normal, entonces puede declarar la partida tablas. De otro modo, puede posponer su decisión, incluso hasta la caída de bandera.

b) Si el árbitro pospone su decisión, al oponente se le puede conceder 2 minutos extra de tiempo de reflexión y la partida continuará en presencia del árbitro.

c) Habiendo pospuesto su decisión, el árbitro posteriormente puede declarar la partida tablas, aunque la bandera haya caído.

012. Si un jugador reclama tablas,  debe parar inmediatamente los relojes. No puede retirar su reclamación.

a) Si la reclamación resulta ser correcta la partida es declarada tablas.

b) Si la reclamación resulta ser incorrecta el árbitro podrá reducir la mitad del tiempo que le queda al reclamante hasta un máximo de 3 minutos, y adicionar 3 minutos al tiempo que le queda al oponente. Entonces la partida deberá continuar y el movimiento propuesto por el jugador reclamante debe ser realizado.

013. La partida es tablas cuando es alcanzada una posición en la cual un jaque mate no puede producirse por una posible serie de movimientos legales. Esto inmediatamente acaba la partida.

014. Para reclamar la victoria por tiempo, el reclamante debe parar ambos relojes y notificarlo al árbitro. Para que la reclamación tenga éxito, la bandera del reclamante debe permanecer arriba y la bandera del oponente caída, después de que los relojes hayan sido parados. 

015. Si ambas banderas han caído la partida es declarada tablas.

016. Los sistemas de desempate seran los siguientes:

a) Acumulativo hasta las últimas consecuencias.

b) Buchol total.

c) Bucholz mediano.

017. Los premios serán los siguientes:

01. 750 euros

02. 500 euros

03. 300 euros

04. 200 euros

05. 100 euros

06. 075 euros

07. 060 euros

08. 050 euros

09. 040 euros

010. 035 euros.

018. El Director del torneo es Miguel A. Muela , el Director Tecnico Nicola Lococo, el árbitro principal Don Lukas Iruretagoiena (árbitro FIDE), actuando de adjunto Jose M. Villanueva Viton..

